FREE VÖONGT 


e Producenter: Organismer som använder fotosyntes för att få energi, som gröna 
växter. 

e Konsumenter: De djur som äter kött eller producenter. 

e Nedbrytare/destruent: Organismer som bryter ner döda organiska material 

LÖ Barkratt är hur mycket av en viss art ett FEROSYSENI kan hålla. Detta Vänd för att 


e Biomassa: Biomassan av producenter är mycket större än biomassan av 
konsumenter på grund av ehergiförlusten vid varje steg i näringskedjan. Endast cirka 
10 260 av energin överförs mellan de olika trofinivåerna, vilket kräver fler producenter 
för att stödja färre konsumenter. (Biomassaz=totala vikten av alla organismer) 

e Bioackumulation kan ackumuleras mellan var trofinivå vilket innebär att 
toppkonsumenter får i sig allt mer miljögifter när de äter andra organismer, vilket kan 
leda till allvarliga sjukdomar som cancer. 

e  Trofinivåer står för varje steg i en näringskedja. 

e Exempel på en näringskedja: Gräs — insekter > grodor — ormar > örn —> 
nedbrytare (maskar). 

e Roller i en näringskedja: 

o Alger = Producent 

Djurplankton = 1a hands konsument 

Krill = 2a hands konsument 

Småfisk = 3e hands konsument 

Bläckfisk = 4e hands konsument 

Sälen= 5e handskonsument 

o Haj = Toppkonsument 

e Konsumenter vs. nedbrytare: Konsumenter äter producenter och andra 
konsumenter; nedbrytare bryter ner dött material. 

e Svampar: Är inte producenter eftersom de får energi från dött organiskt material. 


Oö & = Or 0 


e Analys av näringsväv: 
o Toppkonsumenter: Blåval, 
Späckhuggare 
o Effekt av minskning av krill: 
Blåvalspopulationen skulle minska. 


AN 
KONER 


o Effekt av ökning av bläckfisk: Djurplanktonpopulationen skulle öka. 
o Effekt av fler blåvalar: Färre bläckfiskar och sälar, fler sköldpaddor. 


Kolets kretslopp 


e Kolets kretslopp: Ekosystem absorberar och släpper ut kol genom fotosyntes och 


cellandning. 


e Fotosyntes och cellandning: 


Fotosyntes: CO,Koldioxid)+H,O(Vatten)+Solljus(förvaras i 
glukosen)=CsH,.Os(Glukos)+Ox(syrgas) 


Cellandning: CsH,,Os(Glukos)+Oa(syrgas) = COxKoldioxid)+H,O(Vatten) + släpper ut energin 


från glukosen 


e Påverkan av fossila bränslen: Förbränning av fossila bränslen släpper ut koldioxid, 
vilket ökar växthuseffekten och den globala uppvärmningen. 

e  Havsförsurning: Ifall det är mer CO, än i havet så löses CO; ut i havet och bildar 
kolsyra (H,.COsz)vilket sänker pH och skadar marina organismer, delvist genom att 
göra exoskelett eller skall svagare. 

e Snabbt vs. långsamt kolkretslopp: Snabbt kretslopp involverar ytliga processer; 
långsamt kretslopp involverar långvarig(miljontals år) lagring (t.ex. fossila bränslen). 


Växthuseffekten 


SR 
RNE 


& V / 
VO thy YOEk 


9 


e Växthuseffekten: Växthusgaser 
fångar värme i atmosfären, vilket värmer upp 
jorden. 

e Växthusgaser:Koldioxid,Vatten och 
Metan 

e Global uppvärmning: Ökade 
växthusgaser leder till mer värme och extremt 
väder samt smältande av metan i fast form. 

e Naturkatastrofer från global 
uppvärmning: Mer orkaner, värmeblöjor, 
översvämningar, torka och bränder. 

e Påverkan på arter: Global 
uppvärmning minskar jaktområden för 


isbjörnar, ökar surheten i haven, försvagar marina skelett och ökar rovdjur 


populationer. 


Värmen =ökar>isen 


smälter—lsbjörnar 


jaktområden minskar>Mindre föda-mindre 


reproduktion—mindre isbjörnar—>1. Isbjörnarna hittar nya revir där de kan få näring, 2. 
Isbjörnarna går igenom en evolutionär utveckling så att de kan få näring på något 


annat sätt, 3. Dom går inte genom en evolutionär utveckling men stannar på samma 
revir så de får inte näring och dör ut. 


Påverkan på arter: Global uppvärmning minskar jaktområden för isbjörnar, ökar surheten i 
haven, försvagar marina skelett och ökar rovdjur populationer. 


Värmen ökar—isen smälter—lIsbjörnar jaktområden minskar—Mindre föda—mindre 
reproduktion—mindre isbjörnar— 


1. Isbjörnarna hittar nya revir där de kan få näring, 


2. Isbjörnarna går igenom en evolutionär utveckling så att de kan få näring på något 
annat sätt, 


3. De går inte genom evolutionär utveckling men stannar på samma revir så de får inte 
näring och dör ut. 


Ekologi och Kolcykeln 


Producenter: Fotosyntetiserande organismer som gröna växter. 
Konsumenter: Djur som äter andra organismer. 
Nedbrytare: Bryter ner dött material. 
Bärkraft: Maximalt antal individer av en art som ett ekosystem kan hålla. 
Faktorer: 
o Biotiska: Levande påverkan, t.ex. djur. 
o  Abiotiska: Icke-levande påverkan, t.ex. temperatur. 
e Biomassa: Större hos producenter pga energiförlust vid varje trofinivå i 
energi(näring)pyramiden (endast 10240 överförs). 
Bioackumulation: Miljögifter samlas uppåt i näringskedjan. 
Trofinivåer: Varje steg i en näringskedja. 
e Näringskedja Exempel: Gräs — insekter — grodor — ormar — örn — 
nedbrytare. 


Kolets Kretslopp och Växthuseffekten 


Fotosyntes: CO> + H.O + solljus — CsH:,Os + O> 

Cellandning: CsH:2O; + OO; — CO> + H;O + energi 

Fossila bränslen: Förbränning ökar CO;s, förstärker växthuseffekten. 
Havsförsurning: CO, i havet bildar kolsyra, sänker pH. 
Växthuseffekt: Växthusgaser fångar värme, ökar temperaturen. 
Global uppvärmning: Leder till extremt väder och habitatförlust. 


e Påverkan på arter: Minskar jaktområden och försvagar marina organismer. 


